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ᢝ تنمᘭة التفكᢕᣂ والاستعداد للتعلم  
ᡧᣚ ᢝᣘداᗷات اللعب الاᘭف الᘭتوظ

 لاطفال ذوي متلازمة داون 

   2 د ايفان علي هاديأ. 1 ا.د وسام احمد شهاب
  جامعة الكوفة / العراق   / كلية التربية الاساسية  2،1
  

ʝʳات    .ملॽآل ʅॽʣʨت ʛʽإلى دراسة تأث ʘʴॼا الʚف هʙة مهارات  يهॽʺʻاعي في تʙالإب ʖاللع
ǽعʛʰʱ اللعʖ الإبʙاعي وسʽلة    ، اذالʱفʛʽؔ والاسʱعʙاد للʱعلʦ لȐʙ الأʡفال ذوȑ مʱلازمة داون 

بʯʽة   ʛʽفʨخلال ت ʧة مॽɺاʺʱة والاجॽʻهʚفال الʡرات الأʙق ʛȄʨʢفي ت ʦهʶة فعالة تॽʺॽتعل
ǽعاني الأʡفال ذوو مʱلازمة داون مʧ تǽʙʴات عقلॽة واجʱʺاॽɺة قʙ   ،تʴفʜ الॽʵال والابʱؔار

تعȘʽ قʙرتهʦ على الʱعلʦ والʨʺʻ العقلي، ومʧ هʻا تأتي أهʺॽة هʚا الʘʴॼ في مʴاولة إʳǽاد  
تʦ تȘʽʰʢ الʙراسة على   ، اذحلʨل مʛؔʱʰة لʛȄʨʢʱ مهاراتهǼ ʦاسʙʵʱام اللعʨؗ ʖسʽلة تعلॽʺॽة

عʖ الإبʙاعي مʨʺʳعة مʧ الأʡفال ذوȑ مʱلازمة داون، حʘʽ تʦ اسʙʵʱام بʛامج مʸʸʵة لل
ȑʙقʻال ʛʽؔفʱلات والȞʷʺاعي وحل الʺʱفاعل الاجʱعلى ال ʜ ʛؗت،    ʧائج مʱʻال ʦॽʽتق  ʦت ʙوق

خلال مقايʝॽ تȄʨȃʛة ونفॽʶة معʙʺʱة، وذلʥ لʺلاحʤة الʱغʛʽات في مȐʨʱʶ الʱفʛʽؔ والاسʱعʙاد  
ʧʽ اللعʖ الإبʙاعي  و   للʱعلʦ لȐʙ الأʡفال الʺʷارؗ آلॽات   ʅॽʣʨراسة أن تʙائج الʱن أʣهʛت 

ؗʺا   ،ساعȞʷǼ ʙل ملȍʨʴ في تʧʽʶʴ قʙرات الʱفʛʽؔ وزȄادة الʱفاعل الاجʱʺاعي لȐʙ الأʡفال
وحل  والانॼʱاه   ʜʽ ʛؗʱال على   ʦرتهʙق زȄادة  خلال   ʧم  ʦعلʱلل  ʦادهʙعʱاس في   ʧʶʴت  Ȏحʨل

تʛʽʷ هʚه الʱʻائج إلى أهʺॽة دمج اللعʖ الإبʙاعي ʜʳؗء مʧ الʺʻاهج الʱعلॽʺॽة    ،الʺȞʷلات
Ǽالأʡفال تأثʛʽ هʚه الآلॽات   ذوȑ مʱلازمة داون.  الʵاصة  ʨʺǼاصلة دراسة   ʘʴॼصي الʨي

 ʜȄʜعʱل ʥاصة، وذلʵال ʦاجاتهॽʱمع اح ʖاسʻʱة تॽʺॽامج تعلʛب ʛȄʨʢل وتȄʨʢال Ȑʙʺعلى ال
  فʛصهʦ في تʴقȘʽ تقʙم ملʺʨس في الʺʳالات الʱعلॽʺॽة والاجʱʺاॽɺة. 
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Abstract. This research aims to study the impact of employing 
creative play mechanisms in developing thinking skills and learning 
readiness in children with Down syndrome. Creative play is an 
effective educational tool that contributes to enhancing children's 
cognitive and social abilities by providing an environment that 
stimulates imagination and innovation. Children with Down 
syndrome face mental and social challenges that may hinder their 
learning and cognitive growth, which highlights the importance of 
this research in seeking innovative solutions to improve their skills 
through play as an educational method .  The study was applied to a 
group of children with Down syndrome, where specialized creative 
play programs focusing on social interaction, problem-solving, and 
critical thinking were used. The results were assessed using approved 
educational and psychological measures to observe changes in the 
level of thinking and learning readiness among the participating 
children .  The study's findings revealed that employing creative play 
mechanisms significantly helped improve thinking abilities and 
increase social interaction in children. Additionally, an improvement 
in their learning readiness was observed through enhanced focus, 
attention, and problem-solving abilities. These results indicate the 
importance of integrating creative play as part of educational curricula 
designed for children with Down syndrome .  The research 
recommends continuing to study the long-term effects of these 
mechanisms and developing educational programs that cater to their 
specific needs, thereby enhancing their chances of achieving tangible 
progress in educational and social fields.  

  الفصل الاول: الاطار المنهجي 

  مقدمة:.  1.1

ǽعʙ اللعʖ الإبʙاعي مʧ أهʦ الʨسائل الʱعلॽʺॽة الʱي تʶهʦ في تʛȄʨʢ مهارات الأʡفال في مʱʵلف 
  ʗقʨة. وفي الȄʛʺاحل العʛʺاعي  الʺʱالعقلي والاج ʨʺʻال ʜȄʜل عام في تعȞʷǼ ʖة اللعॽʺه أهॽɾ ʛهʤت ȑʚال

للأʡفال، تأتي أهʺॽة خاصة لʅॽʣʨʱ هʚه الآلॽات لȐʙ الأʡفال ذوȑ الاحॽʱاجات الʵاصة، مʲل الأʡفال 
الʚيǽ ʧعانʨن مʧ مʱلازمة داون. تعʙ مʱلازمة داون مʧ أكʛʲ الاضʛʢاǼات الʨراثॽة شʨʽعًا، حǽ ʘʽعاني 

  ʛاد الʺʸابʨن بها مʧ تǽʙʴات عقلॽة واجʱʺاॽɺة قʙ تʕثʛ على مȐʨʱʶ تعلʺهʦ وتʨʢرهʦ الʸʵʷي.الأف
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 ʖات اللعॽآل ʅॽʣʨه تॼɻأن يل ʧȞʺǽ ȑʚال ȑʨʽʴور الʙء على الʨʹال Ȍॽلʶراسة إلى تʙه الʚعى هʶت
الإبʙاعي في تʧʽʶʴ مهارات الʱفʛʽؔ والاسʱعʙاد للʱعلʦ لȐʙ الأʡفال ذوȑ مʱلازمة داون. إذ ʧȞʺǽ لهʚه 

ʡالأ  ʙاعʶاعي وتʙالإب  ʛʽؔفʱال  ʦعʙت تعلॽʺॽة مʴفʜة  بʯʽة   Șفي خل ʦهʶأن ت على تʛȄʨʢ الآلॽات  فال 
  ʧز مʜعǽ ʖة. ؗʺا أن اللعʛؔʱʰعة ومʱʺقة مȄʛʢǼ ʦعلʱلات والȞʷʺاعي وحل الʺʱفاعل الاجʱفي ال ʦراتهʙق

  ثقة الأʡفال Ǽأنفʶهʦ وʴȄفʜ قʙراتهʦ على الʱعلʦ مʧ خلال الʳʱارب العʺلॽة الʺॼاشʛة. 
  Ȑʙل مʽلʴفال، وتʡالأ ʧة مʯه الفʚة لهॼاسʻʺاعي الʙالإب ʖات اللعॽاف آلʷؔʱراسة على اسʙال ʜ ʛؗت
تأثʛʽها على تॽʺʻة مهاراتهʦ الʺʱʵلفة. ومʧ هʻا، فإن الʘʴॼ يهʙف إلى تقʦǽʙ حلʨل تعلॽʺॽة جʙيʙة ومʛؔʱʰة  

Ȅادة تفاعلهʦ الاجʱʺاعي، مʺا  تعʙʺʱ على اللعʨؗ ʖسʽلة تعلॽʺॽة فعالة لʧʽʶʴʱ اسʱعʙاد الأʡفال للʱعلʦ وز 
  .ʶǽاهʦ في تعʜȄʜ جʨدة حॽاتهʦ الʱعلॽʺॽة والʻفॽʶة.

  مشكلة البحث.  1.2

    ʛȄʨʢت في  داون  مʱلازمة  ذوو  الأʡفال  يʨاجهها  الʱي  الǽʙʴʱات  في   ʘʴॼال تʲʺʱل مȞʷلة 
العقلॽة  القʙرات  للʱعلǽ .ʦعاني هʕلاء الأʡفال مʧ قʨʸر في  العقلॽة والاجʱʺاॽɺة والاسʱعʙاد   ʦمهاراته

إلى ذلʥ، تʦʶʱ   وتأخʛ في الʨʢʱر الإدراكي، مʺا ʳǽعل الʱعلʦ الʱقلȑʙʽ أمʛًا صॼًɻا Ǽالॼʶʻة لهǼ .ʦالإضافة
الأʡفال   ʧم  ʦانهʛأقǼ مقارنة  Ǽالʹعف  والإبʙاعي   ȑʙقʻال  ʛʽؔفʱوال الاجʱʺاعي  الʱفاعل  في   ʦراتهʙق

  الॽʰʢعʧʽʽ، الأمʛ الǽ ȑʚعȘʽ تʴقȘʽ تقʙم ملȍʨʴ في الʺʳالات الʱعلॽʺॽة والاجʱʺاॽɺة. 
Ǽالʱالي، تʨʴʺʱر مȞʷلة الʘʴॼ حʨل الʶʱاؤل: إلى أȑ مʧȞʺǽ Ȑʙ لʅॽʣʨʱ آلॽات اللعʖ الإبʙاعي 
هʚا    ʧداون؟ وم مʱلازمة   ȑذو الأʡفال   Ȑʙل  ʦعلʱلل والاسʱعʙاد   ʛʽؔفʱال تʧʽʶʴ مهارات  في   ʦهʶǽ أن 

نʱا الʺȞʷلة ȞʷǼل أعʺȘ وتقʦǽʙ تʨصॽات عʺلॽة قائʺة على  إلى فهʦ هʚه   ʘʴॼال ئج الʺʢʻلʶǽ ،Șعى 
  .  الʙراسة لʧʽʶʴʱ جʨدة الʱعلʦॽ والʱفاعل الاجʱʺاعي لهʕلاء الأʡفال

  اهمية البحث.  1.3

تقʦǽʙ اسʛʱاتॽʳॽات تعلॽʺॽة قائʺة على اللعʖ الإبʙاعي ʧȞʺǽ تॽʰʢقها في الʺʻاهج الʱعلॽʺॽة   - 1
  الʺʸʸʵة للأʡفال ذوȑ مʱلازمة داون، بهʙف تʧʽʶʴ جʨدة الʱعلʦॽ والانʙماج الاجʱʺاعي.

2 -   ʧلازمة داون، مʱم ȑفال ذوʡالأ Ȑʙل ʦعلʱاد للʙعʱاعي والاسʙالإب ʛʽؔفʱال ʧʽالعلاقة ب ʦفه
  خلال دراسة مȐʙ تأثʛʽ اللعʖ على تʴفʜʽ الإبʙاع وزȄادة القʙرة على الʱعلʛʢǼ ʦق مʛؔʱʰة. 
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لʱلॽʰة احॽʱاجات الأʡفال ذوȑ مʱلازمة إʳǽاد حلʨل تعلॽʺॽة بʙيلة تʳʱاوز الأسالʖʽ الʱقلǽʙʽة،    - 3
  داون في الʱعلʦ والʨʺʻ العقلي والاجʱʺاعي.

4 -    ʦفي دع ʦة فعالة، ودورهॽʺॽاعي ؗأداة تعلʙالإب ʖة اللعॽʺأهǼ رʨاء الأمॽوأول ʧʽʺة الʺعلॽɺʨت
.ʖة اللعʯʽفي ب ʦراتهʙق ʜʽفʴفال وتʡالأ ʛȄʨʢت  

  البحث اهداف.  1.4

ʜ على تʅॽʣʨ آلॽات اللعʖ الإبʙاعي  ʛؗي تʱاف الʙالأه ʧعة مʨʺʳم Șʽقʴإلى ت ʘʴॼا الʚف هʙيه
  في تʧʽʶʴ الʱفʛʽؔ والاسʱعʙاد للʱعلʦ لȐʙ الأʡفال ذوȑ مʱلازمة داون. تʲʺʱل هʚه الأهʙاف في الآتي:

الʱفʛʽؔ لȐʙ الأʡفال ذوȑ مʱلازمة داون،  - 1 اللعʖ الإبʙاعي على تॽʺʻة مهارات   ʛʽتأث  ʙيʙʴت
.ʖة اللعʯʽفي ب ȑʙقʻال ʛʽؔفʱلات والȞʷʺعلى حل ال ʦرتهʙق ʦॽʽخلال تق ʧم ʥوذل  

تʴلʽل مȐʙ تأثʛʽ آلॽات اللعʖ الإبʙاعي على الاسʱعʙاد للʱعلʦ لȐʙ هʕلاء الأʡفال، مʧ خلال  - 2
ʜʽ والانॼʱاه والʱفاعل مع الأنʢʷة الʱعلॽʺॽة. ʛؗʱعلى ال ʦراتهʙق ʧʶʴاس تॽʀ  

ʧʽ في الʙراسة نʳॽʱة اسʙʵʱام بʛامج  - 3 تقʦॽʽ الʱغʛʽات في الʱفاعل الاجʱʺاعي للأʡفال الʺʷارؗ
 .ʧȄʛاصل مع الآخʨʱال ʜȄʜعلى تع ʥذل ʛʽتأث Ȑʙاعي، ومʙالإب ʖاللع  

  الفصل الثاني: الاطار النظري

  اللعب الإبداعي: أنواعه وخصائصه.  2.1

  مفهوم اللعب الإبداعي.  2.1.1
العقلॽة،    ʦمهاراته  ʛȄʨʢʱل الأʡفال  ǽʺارسها  الʱي  الأنʢʷة   ʧم نʨع   ʨه الإبʙاعي   ʖة اللعॽʶفʻال

والاجʱʺاॽɺة ȄʛʢǼقة مʛؔʱʰة. يॽʱح هʚا الʨʻع مʧ اللعʖ للأʡفال فʛصة اسʷؔʱاف أفؔار جʙيʙة وتȃʛʳة 
الإبʙاعي    ʖاللع  ʜʽʺʱي الʺȞʷلات.  وحل   ȑʙقʻال  ʛʽؔفʱال على   ʦرتهʙق ǽعʜز  مʺا  خॽالॽة،  سʻʽارʨȄهات 

وا الإبʙاع   ʛȄʨʢʱل فعالة  وسʽلة  ʳǽعله  مʺا  الॽʵال،  على  واعʱʺاده  الأʡفال ʛʺǼونʱه   Ȑʙل لابʱؔار 
)Vygotsky, 1978 .(  

  أنواع اللعب الإبداعي.  2.1.2
  اللعʖ الʻʰائي -
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الألعاب  مʲل  جʙيʙة،  أشॽاء  لʻʰاء  الʺʱاحة  والʺʨاد  الأدوات  اسʙʵʱام  على   ʖاللع  ʧع مʨʻال هʚا   ʙʺʱعǽ
 Ȍॽʢʵʱاني والȞʺال  ʛʽؔفʱال الʻʰائي الأʡفال في تʛȄʨʢ مهارات   ʖاللع  ʙاعʶǽ .اتॼɻȞʺال أو  ॽʰʽة  ʛؗʱال

  ). Ginsburg, 2007الʺȘʰʶ وحل الʺȞʷلات (
  اللعʖ الʽʲʺʱلي أو الॽʵالي  -

ʷǽارك الأʡفال في هʚا الʨʻع مʧ اللعʖ مʧ خلال تʽʵل أنفʶهʦ في مʨاقف خॽالॽة أو تقʺʟ شॽʸʵات. 
مهارات   ʛȄʨʢت للأʡفال  الʨʻع  هʚا  يॽʱح  الʢاهي.  أو   ʖʽʰʢال مʲل  أدوار   ʙʽتقل  ʥذل ʷǽʺل  أن   ʧȞʺǽ

  ). Singer & Singer, 1990الʨʱاصل الاجʱʺاعي والʱفʛʽؔ الإبʙاعي (
  اللعʖ الفʻي -

يॽʱح اللعʖ الفʻي للأʡفال الʱعʛʽʰ عʧ مʷاعʛهʦ وأفؔارهʦ مʧ خلال الʛسʦ، الʱلʧȄʨ، أو أȑ نʷاȋ فʻي  
 ,Kelloggآخʛ. هʚا الʨʻع مʧ اللعǽ ʖعʜز الإبʙاع والقʙرة على الʱعʛʽʰ عʧ الʚات ʛʢǼق غʛʽ لفॽʤة (

1969 .(  
ي الإبʙاعي  - ʛؗʴال ʖاللع  

  ʦॽʤʻأو ت ʟقʛل الʲة، م ʛؗʴاع في الʙعلى الإب ʙʺʱي تعʱة الॽنʙʰة الʢʷالأن ʖاللع ʧع مʨʻا الʚه ʧʺʹʱي
 ʙʶʳوال العقل   ʧʽب  Șʽʶʻʱوال الʛʽʰؔة  ॽة  ʛؗʴال الʺهارات   ʖاللع  ʧم الʨʻع  هʚا  ǽعʜز  جʺاॽɺة.  ات  ʛؗح

)Pellegrini & Smith, 1998.(  

  خصائص اللعب الإبداعي .  2.1.3
  الʺʛونة والʱلقائॽة -

يʜʽʺʱ اللعʖ الإبʙاعي Ǽعʙم وجʨد قʨاعʙ صارمة، مʺا ʻʺǽح الأʡفال حȄʛة ابʱؔار قʨاعʙهʦ الʵاصة أو 
 ʛȄʨʢات وتǽʙʴʱمع ال ʅॽؔʱعلى ال ʦرتهʙق ʧز مʜعǽ اʚه .ʦالهॽخ ʖاسʻʱل ʦة بهʢॽʴʺة الʯʽʰيل الʙتع

  ). Russ, 1993حلʨل جʙيʙة (
  الاسʱقلالॽة  -

في اللعʖ الإبʙاعي، ʨȞǽن الأʡفال هʦ مʙʴǽ ʧدون شȞل الʷʻاȋ وأهʙافه، مʺا ǽعʜز الاسʱقلالॽة والʲقة 
Ǽالʻفʝ. لا يʢʱلʖ اللعʖ الإبʙاعي تʙخلاً مॼاشʛاً مʧ الॼؔار، وهʨ ما ǽعʜز مʧ إحʶاس الʢفل Ǽالʺʕʶولॽة  

)Craft, 2001 .(  
  الʱعʛʽʰ العاʡفي  -
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وآمʻة. سʨاء ؗان ذلʥ مʧ خلال  ʶǽʺح اللعʖ الإبʙاعي للأʡفال Ǽالʱعʛʽʰ عʧ مʷاعʛهȄʛʢǼ ʦقة ॽɻॽʰʡة 
 ʦاتهʡاॼإح حʱى  أو   ʦسعادته  ،ʦاوفهʵم  ʧع  ʛʽʰعʱال الإبʙاعي   ʖاللع  ʦله يॽʱح   ،ʦسʛال أو  الʽʲʺʱل 

)Bredekamp & Copple, 1997 .(  
  تعʜȄʜ الʱعاون الاجʱʺاعي  -

 ʦاهʶǽ .ʧȄʛعاون مع الآخʱال ʖلʢʱا ما يॼًا، إلا أنه غالǽًدʛن فʨȞǽ ʙاعي قʙالإب ʖأن اللع ʧم ʦغʛعلى ال
ʨن  يʷʱارؗ  ʅॽؗ فالʡالأ  ʦعلʱي  ʘʽاعي، حʺʱالاج الʨʱاصل  تʛȄʨʢ مهارات  في   ʖاللع  ʧع مʨʻال هʚا 

ة ( ʛؗʱʷاف مʙأه Șʽقʴʱن لʨعاونʱȄن، وʨفاوضʱȄالأفؔار، وParten, 1932 .(  
  تʴفʜʽ الʱفʛʽؔ الʻقȑʙ والإبʙاعي -

يॽʱح اللعʖ الإبʙاعي للأʡفال الفʛصة لȃʛʳʱة حلʨل جʙيʙة وغʛʽ تقلǽʙʽة للʺȞʷلات الʱي قʙ يʨاجهʨنها  
في اللعǽ .ʖعʜز هʚا الʨʻع مʧ اللعʖ القʙرة على الʱفʛʽؔ الʻقȑʙ، الȌॽʢʵʱ الʺȘʰʶ، وتقʦॽʽ الॽʵارات 

  ). Russ, 2003الʺʱʵلفة (

  الاستعداد للتعلم باستخدام التفكير .  2.2

-  ʦعلʱاد للʙعʱم الاسʨمفه  
للʱعلʛʽʷǽ ʦ إلى الʴالة العقلॽة   والʻفॽʶة الʱي ʨȞǽن فʽها الفʛد جاهʜًا لاسॼʁʱال الʺعʛفة الاسʱعʙاد 

الʛʤوف  الʚاتॽة،  الʙوافع  العقلॽة،  القʙرات  مʻها  عʨامل  Ǽعʙة  الاسʱعʙاد  هʚا   ʛأثʱي الʙʳيʙة.  والʺهارات 
الॽʯʽʰة، والاسʛʱاتॽʳॽات الʱعلॽʺॽة الʺॼʱعة. الʱفʛʽؔ، بʨصفه عʺلॽة عقلॽة معॽɾʛة، يلعʖ دورًا أساسॽًا في  

  ʜȄʜة تعʙيʙʳمات الʨعاب الʺعلॽʱة العقل لاسʯʽفي ته ʙاقʻوال ʦʤʻʺال ʛʽؔفʱال ʦهʶǽ ʘʽح ،ʦعلʱاد للʙعʱالاس
  ). 2014وفهʺها (صالح، 

-  ʦعلʱاد للʙعʱفي الاس ʛʽؔفʱدور ال  
الʱفʛʽؔ لʝॽ فقȌ أداة لʴل الʺȞʷلات، بل هʨ عʺلॽة تȌȃʛ بʧʽ الʺعʛفة الʶاǼقة والʳʱارب الʙʳيʙة،  
 ،ȋة أنʺاʙإلى ع ʛʽؔفʱال ʦॽʶتق ʧȞʺǽ .ʙيʙج ʦتعل ʨʴاقاته نʡ هॽجʨأفؔاره وت ʦॽʤʻد على تʛالف ʙاعʶǽ مʺا

ل مʻها ʶǽاهȞʷǼ ʦل مʱʵلف في ت   ʧʽʶʴ الاسʱعʙاد للʱعلʦ.مʲل الʱفʛʽؔ الʻاقʙ والإبʙاعي والʴʱلʽلي، وؗ
- ʙاقʻال ʛʽؔفʱال  

الʱفʛʽؔ الʻاقʶǽ ʙاعʙ الأفʛاد على تʴلʽل الʺعلʨمات الʙʳيʙة ȄʛʢǼقة مॽʁʢʻة ومʤʻʺة. ʶǽاهʦ في 
اسʱعʙاده لاسॼʁʱال    Ȑʨʱʶم  ʧم يʛفع  مʺا  وتʴلʽلها،  الʱعلॽʺॽة  الʺʨاقف   ʦॽʽتق على   ʦعلʱʺال قʙرة   ʜȄʜتع
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 ʛʡاʵʺوال ʙائʨالف ʦॽʽات وتقȄʨالأول ʙيʙʴلاب على تʢرة الʙق ʧم ʙاقʻال ʛʽؔفʱز الʜعǽ .ȘʺعǼ فة وفهʺهاʛالʺع
  ). 2016الʺʛتʢॼة Ǽأȑ عʺلॽة تعلॽʺॽة (عʙʰ الله،  

  الʱفʛʽؔ الإبʙاعي -
 ʙاعʶǽ .ةʛؔʱʰة ومʙيʙق جʛʢǼ ʛʽؔفʱة والǽʙʽقلʱل الʨلʴاوز الʳإلى ت ʦعلʱʺفع الʙاعي يʙالإب ʛʽؔفʱال
هʚا الʨʻع مʧ الʱفʛʽؔ في جعل الʱعلʦ تȃʛʳة أكʛʲ إثارة وتȄʨʷقًا، مʺا ǽعʜز مʧ اسʱعʙاد الفʛد للʱعلȞʷǼ ʦل 

ॼʸǽ لف، فإنهʱʵل مȞʷǼ ʛʽؔفʱة في الȄʛʴالǼ ʦعلʱʺال ʛعʷǽ ماʙʻع .ʛʰفة  أكʛلقي الʺعʱادًا لʙعʱاس ʛʲح أك
  ). 2013الʙʳيʙة ʛʢǼق تʻʱاسʖ مع قʙراته وتʨجهاته الॽʸʵʷة (الʜʳار، 

  الʱفʛʽؔ الʴʱلʽلي -
ʶǽاعʙ الʱفʛʽؔ الʴʱلʽلي الʺʱعلʺʧʽ في تفʥॽؔ الʺعلʨمات الʺعقʙة إلى عʻاصʛ أʧȞʺǽ ȌʶǼ فهʺها 
 Șʺعʱرة على الʙالق ʧʽʶʴخلال ت ʧم ʦعلʱاد للʙعʱالاس ʛʽؔفʱال ʧع مʨʻا الʚز هʜعǽ .حًاʨوض ʛʲل أكȞʷǼ

 ॽوفعال سلاسة   ʛʲأك الʱعلॽʺॽة  العʺلॽة  ʳǽعل  مʺا  بॼعʹها،  الأفؔار   Ȍȃور الʱفاصʽل  (الʅȄʛʷ، في  ة 
2018 .(  

  العوامل التي تؤثر في الاستعداد للتعلم باستخدام التفكير .  2.2.1
  الʙافॽɻة الʚاتॽة -

الʙافॽɻة هي العامل الأساسي الȑʚ يʙفع الʺʱعلʦ نʨʴ اسʙʵʱام الʱفȞʷǼ ʛʽؔل فعال. عʙʻما ʨȞǽن  
 ʦعلʱلل اسʱعʙاده   ʜȄʜعʱل مʨʻʱعة   ʛʽؔتف اسʛʱاتॽʳॽات  ʙʵʱʶǽم  فإنه  Ǽالʺʨضʨع،  ا  ً̋ ʱومه ا  ًʁ ʺʴʱم  ʦعلʱʺال

  ). 2017(الʳʻار، 
  الʯʽʰة الʱعلॽʺॽة  -

 ʛʽؔفʱع على الʳʷة تʜفʴة مॽʺॽة تعلʯʽب .ʛʽؔفʱل مهارات الʽعلى تفع ʛʽʰ تʕثʛ الʯʽʰة الʱعلॽʺॽة ȞʷǼلؗ 
الʻاقʙ والإبʙاعي، تعʜز مʧ اسʱعʙاد الʺʱعلʦ للʱعلȞʷǼ ʦل أكʛʰ. يʢʱلʖ ذلʥ مʧ الʺعلʺʧʽ تʨفʛʽ أدوات  

  ). 2015وأسالʖʽ تعلॽʺॽة تʳʷع على الʱفاعل والʻقاش وتॼادل الأفؔار (الغʜالي، 
  الʱغǽʚة الʛاجعة  -

تلعʖ الʱغǽʚة الʛاجعة دورًا حȄًʨʽا في تعʜȄʜ الʱفʛʽؔ والاسʱعʙاد للʱعلʦ. مʧ خلال تقʦǽʙ معلʨمات 
واضʴة ومʙʴدة حʨل أداء الʺʱعلʻȞʺǽ ،ʦه تعʙيل تفʛʽؔه وتʧʽʶʴ اسʱعʙاده للʱعلȞʷǼ ʦل أفʹل (القʢʴاني، 

2019 .(  
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  أهمية التفكير في تطوير الاستعداد للتعلم .  2.2.2
  تʧʽʶʴ الفهʦ والاسॽʱعاب  -

 ʧȞʺʱما يʙʻع .Șʺل أعȞʷǼ ماتʨعاب الʺعلॽʱعلى اس ʦعلʱʺال ʙاعʶǽ ليʽلʴʱوال ʙاقʻال ʛʽؔفʱام الʙʵʱاس
الʺʱعلʦ مʧ تʴلʽل الʺعلʨمات ورʢȃها Ǽʺا ǽعʛفه مॼʶقًا، ॼʸǽح أكʛʲ اسʱعʙادًا للʱعلʛʢǼ ʦق أكʛʲ فعالॽة  

  ). 2013(الʜʳار، 
  
  تʴفʜʽ الإبʙاع والʱفʛʽؔ خارج الʙʻʸوق  -

الʱفʛʽؔ الإبʙاعي ǽعʜز مʧ قʙرة الʺʱعلʦ على إʳǽاد حلʨل جʙيʙة ومʛؔʱʰة للʺȞʷلات، مʺا ʳǽعله 
  ). 2016أكʛʲ اسʱعʙادًا لʺʨاجهة الǽʙʴʱات الʱعلॽʺॽة ʛʢǼق مʱʵلفة (عʙʰ الله، 

  تعʜȄʜ القʙرة على الʅॽؔʱ مع الʺʱغʛʽات  -
الʺʻاهج  أو  الʱعلॽʺॽة  الʯʽʰة  الȄʛʶعة في  الʱغʛʽات  الʅॽؔʱ مع  الʺʱعلʦ على   ʙاعʶǽ نʛʺال  ʛʽؔفʱال

  ). ʛʣ2018وف مʱʵلفة (الʅȄʛʷ، الʙراسॽة، مʺا ǽعʜز مʧ اسʱعʙاده للʱعلʦ في 
  

  الفصل الثالث: الإطار التجريبي 

  مقدمة .  3.1

 ʖات اللعॽآل ʅॽʣʨت ʛʽتأث ʦॽʽقʱادها لʺʱاع ʦي تʱة الॽʰȄʛʳʱة الॽʳهʻʺح الʛل على شʸا الفʚه ʜ ʛؗي
الإبʙاعي على تॽʺʻة الʱفʛʽؔ والاسʱعʙاد للʱعلʦ لȐʙ الأʡفال ذوȑ مʱلازمة داون. تʦ تقʦॽʶ الʘʴॼ إلى  

ات جʺع الॽʰانات، عʙة مʴاور تʷʺل تʦॽʺʸ الʙراسة، عʻʽة الʙراسة، أدوات الʘʴॼ الʺʙʵʱʶمة، إجʛاء
 ʦʱʽوس ،ʛالأث ʦॽʽقʱأداة ل ʺا سʦʱʽ الإشارة إلى الاسॽʰʱان الȑʚ تʦ اسʙʵʱامهؗ  وأسالʖʽ الʴʱلʽل الإحʸائي.ؗ 

.ʘʴॼة الǽ(أ) في نها Șʴإدراجه ؗʺل  

  تصميم البحث التجريبي .  3.1.1
  

  ʛʽؔفʱة مهارات الॽʺʻاعي على تʙالإب ʖات اللعॽآل ʛʽتأث ʦॽʽقʱي لʰȄʛʳʱه الॼش ʦॽʺʸʱام الʙʵʱاس ʦت
 ʧم ʧʽʱعʨʺʳمقارنة م ʗʺلازمة داون. تʱم ȑفال ذوʡالأ Ȑʙل ʦعلʱاد للʙعʱعلى الاس ʥلʚ والإبʙاع، وؗ

لʦॽ الʱقلȑʙʽ. الأʡفال: مʨʺʳعة تॽʰȄʛʳة خʹعʗ لʛʰنامج اللعʖ الإبʙاعي ومʨʺʳعة ضاʢǼة تلقʗ الʱع
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الʺʙروسة   الʺʱغʛʽات  الʺʨʺʳعʧʽʱ في   ʧʽوق بʛالف  ʙيʙʴʱل الʛʰنامج   Șʽʰʢت ʙعȃل وʰق الॽʰانات  تʦ جʺع 
)Creswell, 2014 .(  

  عينة الدراسة  .  3.1.2
  

  ʧة مʻʽالع ʗنʨؔ30ت    ʧʽب ʦاوح أعʺارهʛʱلازمة داون تʱم ȑذو ʧفلاً مʡ6  ار   10وॽʱاخ ʦات. تʨʻس
  ʧʽʱعʨʺʳإلى م  ʦهʺॽʶتق ʦة. تʢॽʶॼة الॽائʨʷقة العȄʛʢام الʙʵʱاسǼ ة خاصةॽʺॽتعل ʜاكʛم ʧفال مʡالأ

ʺʱغʛʽات مʶʱاوʧʽʱȄ، مʨʺʳعة تॽʰȄʛʳة وأخȐʛ ضاʢǼة، مع ضʺان الʱʺاثل بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ مʧ حʘʽ ال
  ). 2018العʺȄʛة والʙʻʳرȄة والقʙرات العقلॽة (يʨسف، 

  أدوات البحث .  3.1.3
 :ʗي شʺلʱعة، والǼاʱات الʛʽغʱʺال ʦॽʽقʱل ʘʴॼأدوات ال ʧعة مʨʻʱعة مʨʺʳام مʙʵʱاس ʦت  

  مॽʁاس الʱفʛʽؔ الإبʙاعي -
للʱفʛʽؔ الإبʙاعي" (  ʝرانʨاس "تॽʁام مʙʵʱاس ʦتTorrance Test of Creative Thinking (

في الأفؔار. هʚا   Ǽʺا ʷǽʺل الأصالة والʢلاقة والʺʛونة  الʱفʛʽؔ الإبʙاعي،  الأʡفال على  قʙرة  لॽʁاس 
  ). Torrance, 1974الʺॽʁاس ǽُعʛʰʱ مॽɻارًا عالʺॽًا في ॽʀاس الإبʙاع (

-  ʦعلʱاد للʙعʱاس الاسॽʁم  
تʦ تʛȄʨʢ مॽʁاس خاص لʱقʦॽʽ الاسʱعʙاد للʱعلʦ لȐʙ الأʡفال ذوȑ مʱلازمة داون. ǽعʙʺʱ الʺॽʁاس 

ʜʽ، الانॼʱاه، ومȐʨʱʶ الʱفاعل مع الأنʢʷة الʱعلॽʺॽة. ʛؗʱال Ȑʨʱʶʺل ʧʽʺالʺعل ʦॽʽعلى تق  
-  ʛالأث ʦॽʽان تقॽʰʱاس  

تʦ تʦॽʺʸ اسॽʰʱان خاص للʺʧʽȃʛ والʺعلʺʧʽ بهʙف تقʦॽʽ مȐʙ تأثʛʽ بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي على 
  الʱفʛʽؔ والإبʙاع والاسʱعʙاد للʱعلʦ لȐʙ الأʡفال. ʧȞʺǽ الاʡلاع على تفاصʽل الاسॽʰʱان في الʺلȘʴ (أ). 

  إجراءات البحث .  3.1.4
  جʺع الॽʰانات الأولॽة  -

الʱفʛʽؔ والاسʱعʙاد للʱعلǼ ʦاسʙʵʱام الأدوات الʺʨؗʚرة في الʙʰاǽة، تʦ جʺع الॽʰانات الأساسॽة حʨل  
  ساǼقًا قʰل بʙء تȘʽʰʢ بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي.

  تȘʽʰʢ بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي  -
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مʙار   على  اللعʖ الإبʙاعي  بʛنامج   ʦॽʺʸت ʦ8ت   ʗة. شʺلॽɺʨʰأس بʨاقع ثلاث جلʶات  أسابॽع، 
  Ȑʙاعي لʺʱفاعل الاجʱاعي والʙالإب ʛʽؔفʱمهارات ال ʛȄʨʢف تʙهʱʶة تॽ ʛؗة، وحॽʻة، فॽائʻا بǼًة ألعاʢʷالأن

  الأʡفال.
  
  جʺع الॽʰانات Ǽعʙ الʙʱخل  -

في    ʗمʙʵʱاس الʱي  الॽʁاس  أدوات   ʝنف Ǽاسʙʵʱام  الأʡفال   ʦॽʽتق إعادة   ʦت الʛʰنامج،  انʱهاء   ʙعǼ
  ). Robson, 2011الʺʛحلة الأولॽة لʙʴʱيʙ تأثʛʽ الʛʰنامج على الʺʱغʛʽات الʺʱʶهʙفة ( 

  التحليل الإحصائي  .  3.1.5
  لʴʱلʽل الॽʰانات الʱي تʦ جʺعها، تʦ اسʙʵʱام مʨʺʳعة مʧ الأسالʖʽ الإحʸائॽة:

  ) للʺʨʺʳعات الʺʱʶقلةT-Testاخॼʱار ( -
) لʴʱلʽل الفʛوقات بʧʽ الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة والʺʨʺʳعة الʹاʢǼة قʰل  T-Testتʦ اسʙʵʱام اخॼʱار (

 ʧʽب الفʛوقات   ʗؗان إذا  ما   ʙيʙʴت في   ʙاعʶǽ الاخॼʱار  هʚا  الإبʙاعي.   ʖاللع بʛنامج   Șʽʰʢت  ʙعȃو
  الʺʨʺʳعʧʽʱ ذات دلالة إحʸائॽة.

- ) ʧايॼʱل الʽلʴتANOVA(  
) ʧايॼʱال العʺʛ والANOVA  (ʝʻʳتʦ اسʙʵʱام تʴلʽل  الʨʺǽʙغʛاॽɾة (مʲل  العʨامل   ʛʽتأث  ʙيʙʴʱل  (

ʚلʥ مȐʙ تأثʛʽها على فعالॽة الʛʰنامج.    على نʱائج الʱفʛʽؔ والاسʱعʙاد للʱعلʦ، وؗ

  الفصل الرابع: تحليل البيانات والنتائج

  مقدمة .  4.1

يهʙف هʚا الفʸل إلى عʛض وتʴلʽل الॽʰانات الʱي تʦ جʺعها مʧ خلال الأدوات الॽʰȄʛʳʱة الʺॼʢقة 
للʱعلǼ ،ʦالإضافة إلى   للʱفʛʽؔ الإبʙاعي" ومॽʁاس الاسʱعʙاد   ʝرانʨار "تॼʱل اخʺʷي تʱراسة، والʙفي ال

ʱاس ʦʱʽس .(أ Șʴالʺل ʛʤان) ʧʽȃʛʺوال ʧʽʺم إلى الʺعلʙُ̋ق ʙʵام الأسالʖʽ الإحʸائॽة اسॽʰʱان تقʦॽʽ الأثʛ ال
الʺʻاسॼة لʴʱلʽل الفʛوقات بʧʽ الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة والʺʨʺʳعة الʹاʢǼة، مع عʛض الʱʻائج وتفʛʽʶها  

  بهʙف الإجاǼة عʧ أسʯلة الʘʴॼ وتأكʙʽ أو نفي فʛضॽاته.
  

  وصف البيانات الأولية  .  4.1.1



 
 
 
 
 
 

 

603 
 

  ʧلؔل م الأولॽة  الॽʰانات  اللعʖ تʦ جʺع  بʛنامج   Șʽʰʢت قʰل  والʹاʢǼة)  (الॽʰȄʛʳʱة   ʧʽʱعʨʺʳʺال
  ʦخل. تʙʱال قʰل   ʦعلʱلل الʱفʛʽؔ الإبʙاعي والاسʱعʙاد   Ȑʨʱʶاس مॽʀ إلى الॽʰانات  الإبʙاعي. هʙفʗ هʚه 

  عʛض الʱʻائج في جʙاول تʨضح الʺʨʱسʢات والانʛʴافات الʺॽɻارȄة لؔل مʨʺʳعة. 

 ʛʽغʱʺة  الॽʰȄʛʳʱعة الʨʺʳʺة   الʢǼعة الʹاʨʺʳʺال  

 التفكير الإبداعي (قبل البرنامج) 

  
  :Ȍسʨʱʺاف  15.2الʛʴالان  ،

 :ȑارॽɻʺ2.5ال  
  :Ȍسʨʱʺاف 15.4الʛʴالان  ،
 :ȑارॽɻʺ2.3ال  

الانʛʴاف  12.7الʺʨʱسȌ:    الاسʱعʙاد للʱعلʦ (قʰل الʛʰنامج)  ،
 :ȑارॽɻʺ2.1ال  

  :Ȍسʨʱʺاف 12.8الʛʴالان  ،
 :ȑارॽɻʺ2.4ال  

  
  ʛʽʷاد  تʙعʱاعي والاسʙالإب ʛʽؔفʱال Ȑʨʱʶفي م ʛʽʰؗ لȞʷǼ ʧʽʱعʨʺʳʺة إلى تʺاثل الॽائج الأولʱʻال

  للʱعلʦ قʰل تȘʽʰʢ الʛʰنامج، مʺا ʧʺʹǽ حॽادǽة الʱʻائج عʙʻ الʺقارنة Ǽعʙ الʙʱخل. 

  تحليل نتائج التفكير الإبداعي .  4.1.2
أسابॽع، تʦ إعادة تقʦॽʽ مǼ8   Ȑʨʱʶعʙ تȘʽʰʢ بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي على الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة لʺʙة  

الʱفʛʽؔ الإبʙاعي Ǽاسʙʵʱام مॽʁاس "تʨرانʝ للʱفʛʽؔ الإبʙاعي". أʣهʛت نʱائج الʴʱلʽل الإحʸائي تʶʴً̒ا  
Ǽ ة مقارنةॽʰȄʛʳʱعة الʨʺʳʺفال في الʡالأ Ȑʙاعي لʙالإب ʛʽؔفʱا في الʣًʨʴة. ملʢǼعة الʹاʨʺʳʺال  

 ʛʽغʱʺال      ʙعǼ) الॽʰȄʛʳʱة  الʺʨʺʳعة 
  الʛʰنامج)

  الʺʨʺʳعة الʹاʢǼة (Ǽعʙ الʛʰنامج)

الانʛʴاف 18.9الʺʨʱسȌ:    الʱفʛʽؔ الإبʙاعي (Ǽعʙ الʛʰنامج)  ،
 :ȑارॽɻʺ2.0ال  

، الانحراف 15.7المتوسط: 
2.3المعياري:   

  )T-Testنʱائج اخॼʱار ( -
) اخॼʱار  نʱائج  الॽʰȄʛʳʱة T-Testأʣهʛت  الʺʨʺʳعة   ʧʽب إحʸائॽة  دلالة  ذات  فʛوق  وجʨد   (

). ʛʽʷǽ ذلʥ إلى  p < 0.05والʺʨʺʳعة الʹاʢǼة في مȐʨʱʶ الʱفʛʽؔ الإبʙاعي Ǽعʙ تȘʽʰʢ الʛʰنامج (
أن بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي ؗان له تأثʛʽ إʳǽابي على تॽʺʻة الʱفʛʽؔ الإبʙاعي لȐʙ الأʡفال في الʺʨʺʳعة  

  الॽʰȄʛʳʱة.
  تفʛʽʶ الʱʻائج  -
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ʙ الʱʻائج أن تʅॽʣʨ آلॽات اللعʖ الإبʙاعي قʙ ساهȞʷǼ ʦل ملȍʨʴ في تعʜȄʜ الʱفʛʽؔ الإبʙاعي  ʕؗت
لȐʙ الأʡفال ذوȑ مʱلازمة داون. ǽعʨد ذلʥ إلى الʯʽʰة الʱفاعلॽة الʺʴفʜة الʱي يʨفʛها اللعʖ الإبʙاعي،  

) ʛʽؔفʱونة في الʛم ʛȄʨʢة وتǽʙʽتقل ʛʽل غʨة حلȃʛʳصة تʛفال فʡح للأॽʱي تʱوالTorrance, 1974 .(  

  تحليل نتائج الاستعداد للتعلم .  4.1.3
ʜʽ والانॼʱاه والʱفاعل مع الأنʢʷة   ʛؗʱفال على الʡرة الأʙق ʦॽʽقʱل ʦعلʱاد للʙعʱاس الاسॽʁام مʙʵʱاس ʦت
الʱعلॽʺॽة قʰل وȃعʙ تȘʽʰʢ بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي. أʣهʛت الʱʻائج تʶʴً̒ا ملʣًʨʴا في مȐʨʱʶ الاسʱعʙاد  

  للʱعلʦ لȐʙ الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة مقارنة Ǽالʺʨʺʳعة الʹاʢǼة. 
 ʛʽغʱʺال    ʙعǼ) الॽʰȄʛʳʱة  الʺʨʺʳعة 

  الʛʰنامج)
  ʙعǼ) الʹاʢǼة  الʺʨʺʳعة 

  الʛʰنامج)
الانʛʴاف  16.3الʺʨʱسȌ:    الاسʱعʙاد للʱعلʦ (Ǽعʙ الʛʰنامج)  ،

 :ȑارॽɻʺ2.0ال  
  :Ȍسʨʱʺاف 13.1الʛʴالان  ،
 :ȑارॽɻʺ2.4ال  

  )T-Testنʱائج اخॼʱار ( -
وجʨد فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة )  T-Testأʣهʛت نʱائج الʴʱلʽل الإحʸائي Ǽاسʙʵʱام اخॼʱار (

). ʛʽʷǽ ذلʥ إلى أن بʛنامج p < 0.05بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ في مȐʨʱʶ الاسʱعʙاد للʱعلǼ ʦعʙ الʛʰنامج (
.ȍʨʴل ملȞʷǼ ʦعلʱفال للʡاد الأʙعʱاس Ȑʨʱʶم ʧʽʶʴفي ت ʦاعي ساهʙالإب ʖاللع  

  تفʛʽʶ الʱʻائج  -
 ʙعǼ ʦعلʱادًا للʙعʱاس ʛʲا أكʨʴॼاعي أصʙالإب ʖنامج اللعʛʰا لʨخʹع ʧيʚفال الʡائج أن الأʱʻضح الʨت
 ʦهʜʽفʴفال وتʡام الأʺʱادة اهȄة في زȄʜʽفʴʱة الʢʷاعي والأنʺʱفاعل الاجʱة الॽʺأه ʝȞعǽ اʚه .Șʽʰʢʱال

ʜʽ والʱعلȞʷǼ ʦل أفʹل ( ʛؗʱللCreswell, 2014 .(  

  ملاحظات المعلمين من الاستبيان .  4.1.4
  

تʦ جʺع الॽʰانات الॽɺʨʻة مʧ خلال اسॽʰʱان تʦ تʨزȄعه على الʺعلʺʧʽ والʺʛʷفʧʽ لʺʛاॼʀة الʱغʛʽات 
ॽة والʺعॽɾʛة لȐʙ الأʡفال Ǽعʙ تȘʽʰʢ بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي. أʣهʛت الʱʻائج أن الʺعلʺʧʽ لاحʨʤا   ʨؗلʶال

:ʖانʨة جʙً̒ا في عʶʴت  
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% مʧ الʺعلʺʧʽ إلى أن الأʡفال أʣهʛوا تʶʴً̒ا في الʱفʛʽؔ 80الʱفʛʽؔ الإبʙاعي: أشار   - 1
  الإبʙاعي.

2 -   ʙاعي: أكʺʱفاعل الاجʱ70ال .ʦانهʛتفاعلاً مع أق ʛʲا أكʨʴॼفال أصʡأن الأ ʧʽʺالʺعل ʧم %  
3 -   Ȏلاح :ʦعلʱاد للʙعʱة 75الاسʢʷاء الأنʻاه أثॼʱوالان ʜʽ ʛؗʱً̒ا في الʶʴت ʧʽʺالʺعل ʧم %

  الʱعلॽʺॽة. 
  تفʛʽʶ الʱʻائج الॽɺʨʻة -

ʙ هʚه الʱʻائج الॽɺʨʻة أن بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي لǽ ʦقʛʸʱ على   ʕؗت  ،Ȍة فقॽالʺهارات العقل ʜȄʜتع
ا في تʧʽʶʴ الʺهارات الاجʱʺاॽɺة والانفعالॽة، مʺا ǽعʜز مʧ اسʱعʙاد الأʡفال للʱعلȞʷǼ ʦل  ً́ ǽأ ʦبل ساه

  ). Robson, 2011عام (

  ) ANOVAتحليل التباين ( .  4.1.5
) ʧايॼʱل الʽلʴام تʙʵʱاس ʦتANOVA  ʛʺل العʲة مॽɾاʛغʨʺǽʙات الʛʽغʱʺال ʛʽتأث ʦॽʽقʱعلى  ) ل ʝʻʳوال

نʱائج الʱفʛʽؔ الإبʙاعي والاسʱعʙاد للʱعلǼ ʦعʙ تȘʽʰʢ الʛʰنامج. لʦ تʤُهʛ الʱʻائج وجʨد فʛوق دالة إحʸائॽًا 
بʧʽ الأʡفال وفقًا للعʺʛ أو الʝʻʳ، مʺا ʛʽʷǽ إلى أن بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي ؗان فعالاً ȞʷǼل عام  

  ). Field, 2018لॽʺʳع الأʡفال Ǽغʠ الʛʤʻ عʧ الفʛوقات الʨʺǽʙغʛاॽɾة (

  المصادر 
 ). الʱفʛʽؔ الإبʙاعي في الʱعلʦॽ: مفهʨمه وأسالॼʽه. دار الفʛؔ العȃʛي.2013الʜʳار، أ. ( . 1
الॽازورȑ العلʺॽة  2015الغʜالي، م. ( . 2 الʻاقʙ: أسʝ ومʺارسات. دار   ʛʽؔفʱة والॽȃʛʱال  .(

 للʛʷʻ والʨʱزȄع. 
). الʱفʛʽؔ الʻقȑʙ وأثʛه في تʧʽʶʴ الأداء الʱعلॽʺي. دار الʴامʙ للʛʷʻ  2019القʢʴاني،. ( . 3

 والʨʱزȄع.
). الʙافॽɻة وعلاقʱها Ǽالʽʸʴʱل الʙراسي: دراسة مʙʽانॽة. دار الʺʛʽʶة 2017الʳʻار، خ. (  . 4

 للʛʷʻ والʨʱزȄع. 
5 . ) ع.   ،ʅȄʛʷاب 2018الʱؔال دار   .ʦॽعلʱال في  وأدواته  أسالॼʽه  الʴʱلʽلي:   ʛʽؔفʱال  .(

 الأكادǽʺي. 
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). الʱفʛʽؔ الʻاقʙ وأهʺʱʽه في تʧʽʶʴ الأداء الʱعلॽʺي. دار الʱؔاب 2016عʙʰ الله، م. (  . 6
 الʳامعي.
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  ). أسالʖʽ الʘʴॼ العلʺي في الॽȃʛʱة الʵاصة. دار الفʛؔ العȃʛي. 2018يʨسف، س. ( . 8
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) ʤرق Ȗʲ1مل(  
    القʦʶ الأول: الʺعلʨمات الʨʺǽʙغʛاॽɾة

ʛʺالع:  ☐   ʧات    6أقل مʨʻأكثر  ☐  سنوات  10-9  ☐  سنوات  8-6  ☐س 
  ت سنوا 10 من

:ʝʻʳال  ☐  ʛؗأنث ☐ذȐ  
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  ج مدم تعليم ☐  عام تعليم ☐تعلʦॽ خاص  ☐  الʺȐʨʱʶ الʱعلॽʺي:
  

 أبدًا نادرًا  أحيانًا  غالبًا  دائمًا القسم الثاني: تقييم مهارات التفكير
الطفل يظهر قدرة على حل المشكلات البسيطة باستخدام التفكير  .1

 .المنطقي
☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

 ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ .الطفل قادر على التفكير في حلول جديدة أو غير تقليدية للمواقف .2
 ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ .الطفل يظُهر مرونة في التفكير عند مواجهة مهام جديدة .3
 ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ .بفعالية مع الأنشطة التي تتطلب التفكير الإبداعيالطفل يتفاعل  .4

  
 القسم الثالث: تقييم الاستعداد للتعلم 

  

  أبʗًا  نادرًا  أحॻانًا   غالॺًا    دائمًا

ʜʽ والانॼʱاه أثʻاء الأنʢʷة الʱعلॽʺॽة ʛؗʱرة على الʙق ʛهʤǽ فلʢال.  ☐  ☐  ☐  ☐  ☐  
  ☐  ☐  ☐  ☐  ☐  المعلمين والأقران خلال الأنشطة الطفل يتفاعل بإيجابية مع 

ة في الأنʢʷة الʙʳيʙة والʱعلॽʺॽة   ☐  ☐  ☐  ☐  ☐  الʢفل ʤǽهʛ اسʱعʙادًا للʺʷارؗ
ʖخلال اللع ʧة مʙيʙاء جॽأش ʦعلʱحʺاسة ل ʛهʤǽُ فلʢال  ☐  ☐  ☐  ☐  ☐  

  

 ʧʽفʛʷʺوال ʧʽʺات الʺعلʤع: ملاحǼاʛال ʦʶالق    

  ʛʽؔفʱر في الʨʢت ȑأ ʗʤهل لاح Șʽʰʢت ʙعǼ فلʢال Ȑʙاعي لʙالإب
  بʛنامج اللعʖ الإبʙاعي؟

☐  ʦما  حد إلى ☐ لا ☐نع  

  ما  حد إلى ☐ لا ☐نعʦ  ☐  هل تعʱقʙ أن اللعʖ الإبʙاعي ؗان له تأثʛʽ على اسʱعʙاد الʢفل للʱعلʦ؟ 
 ʛʽؔفʱال  ʛȄʨʢة في تॽفعال  ʛʲالأك ʗأنها ؗان ʙقʱي تعʱال ما الأنʢʷة 

 Ȑʙل ʦعلʱاد للʙعʱفل؟ والاسʢال  
  

  


